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Proiect de activitate
,,Micii detectivi,,

UNITATEA DE INVATAMANT: Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu”, Rosiori de
Vede, Teleorman

CLASA: I A (elevi cu cerinte educative speciale, elevi care fac parte din
categorii dezavantajate, elevi proveniti din Centrele de Plasament, familii
monoparentale, cu parintii plecati la munca in strainatate, copii aflati la asistent
maternal s.a)

COORDONATORII ACTIVITATII: Profesor Stivirache Gina, Profesor Stingi
Liliana, Profesor pentru invatamantul primar Popescu loana Georgiana,
DISCIPLINE INTEGRATE: TIC, Arte

Activitatea a fost organizata cu scopul de a valorifica competentele dobandite in
urma participarii la Programele de formare din cadrul Proiectului de Acreditare
Erasmus +, Domeniul ,,Educatie Scolara,,

TEMA ACTIVITATIL: , Micii detectivi,,

DOMENIUL IN CARE SE INCADREAZA: tehnologii, arte

SCOPUL ACTIVITATII: dezvoltarea si exersarea abilititile de lucru in echipi, de
utilizare a instrumentelor digitale, de identificare a informatiilor despre operele de
arta din surse certificate, dezvoltarea spiritului de observatie,

OBIECTIVELE EDUCATIONALE ALE ACTIVITATII:

e Dezvoltarea abilitatilor digitale in randul elevilor de 6-8 ani prin promovarea
unui model educational transdisciplinar, bazat pe principiul invatarii practice ;
o Valorificarea continuturilor si competentelor digitale insusite prin participarea
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la proiectele din cadrul Programului de acreditare Erasmus+;
o Manifestarea interesului pentru utilizarea tehnologiei in scopul invatarii prin
implicare in activitdtile din cadrul programului Scoala din viitor,

DATA: iunie 2025
DURATA SI LOCUL DESFASURARII ACTIVITATILI: sala de clasi ( 2 ore)

DESCRIEREA ACTIVITATII

Cadrul didactic deschide pagina din platforma educationald unde sunt
prezentate etpele de lucru. Aici, copiii vor descoperi un filmulet educativ care le
prezintd etapele de lucru. Clasa va fi impartitd in patru echipe de cate 4-5 copii.
Iecare echipa primeste o fisa de lucru si 4-5 tablouri . Fiecare imagine este insotita de
un cod QR. Elevii vor folosi tabletele pe care este instalat programul Barecode
Scanner. Vor scana codul QR care ii trimite la poze de pe internet cu tabloul respectiv,
E1 vor observa cu atentie tabloul primit si vor face comparatii observand cu atentie
toate asemanarile si deosebirile. Vor descoperi dacd tabloul este adevarat sau
contrafacut si vor bifa acestd optiune in fisa primitd. Va céstiga echipa care descopera
cele mai multe tablouri contafacute. Este important sa asculte cu atentie parerea
fiecarui coechipie, sd pastreze linistea, sa asculte cu atentie, s dea dovada de
concentrare, implicare si respect. Fiecare echipa isi va desemna un reprezentant care
va citi informatii despre pictura preferata din surse sigure precum Wikipedia. Astfel,
elevii vor afla povestea unor tablouri celebre precum : Mona Lisa sau Gioconda de
Leonardo da Vinci, Tipatul de Edvard Munch, Noapte instelatd de Vincent van Gogh
etc.

REZULTATELE OBTINUTE iN URMA DESFASURARII ACTIVITATII

In urma implicarii in aceste activititi, elevii si-au format competente de
utilizare a tehnologiei, s-au familiarizat cu cele mai importante aplicatii si platforme
educationale precum Barcode Scanner si platforma JA romania, au participat, in mod
direct, la jocuri in care le-au utilizat . S-au realizat filmari si albume foto cu imaginile
din cadrul activitatilor, s-au organizat expozitii cu lucrarile realizate, s-au aplicat
chestionare.

MOTIVATIA PROPUNERII ACTIVITATII
Utilizarea tehnologiei este un aspect de baza al formarii elevilor scolii noastre.
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Acest este unul dintre obiectivele principale ale programului nostru de acreditare
Erasmus. Prin intermediul activitatilor desfasurate mi-am propus familiarizarea
elevilor cu continuturi dedicate tehnologiilor emergente, precum inteligenta digitala
(amprenta digitald) si inteligenta artificiala (aplicatii ale Al in diverse domenii,
explorarea meseriilor viitorului in domeniul Al, etica in utilizarea inteligentei
artificiale). Acestea sunt concepute pentru a sprijini integrarea noilor tehnologii si a
continutului interdisciplinar in activitatile scolare, pregatindu-i pe elevi pentru
provocarile unui viitor digital si sustenabil. Utilizarea aplicatiilor si platformelor
digitale 1i ajutd pe elevi sa Inteleagd mai bine continuturile predate, i stimuleaza sa
caute informatii din surse variate pentru imbogatirea cunostintelor, 1i ajuta sa
diferentieze sursele credibile de informatii, cele certificate, sa se implice in activitati
derulate la nivel national si international, desfasurate de institutii cu experienta in
domeniu precum Fundatia Vodafone, JA Romania sau programele Erasmus+ si
eTwinning. In cadrul desfasurarii acestei activitati au fost implementate resurse si
competente nsusite prin paticiparea la cursurile de formare sau mobilitatile de
insotire grupuri elevi in cadrul Programului Erasmus +, program de acreditare-
Educatie scolara.

EVALUARE/ FEEDBACK

S-au purtat discutii cu elevii asupra activitatii, evidentiind dacd s-au atins
obiectivele propuse, despre impresiile pe care si le-au facut, apoi s-a organizat o
expozitie cu lucrdrile realizate pe parcursul proiectului, cu fotografii din timpul
activitatii. S-a realizat un panou informativ iar rezultatele activitdtii au fost
diseminate pe pagina de Facebook a scolii si pe pagina programului de acreditare
Erasmu, anul III de acreditare.



