Proiect de activitate CODE WEEK

Space Week

10 octombrie 2025 8:00 - 10 octombrie 2025 10:05
Organizator: Popescu loana Georgiana, Stavarache Gina
Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,, Rosiori de Vede
Formatul activitatii:

Provocarea Code Week

Coding@Home

Tip de activitate:

Activitate off-line

Limba:

Romana

Engleza

Grup tinta:

Elevi de scoala primara

Virsta:

6-9 — Invatamant primar

Teme:

Activitati Offline & Ludice

Promovarea Diversitdtii & Incluziunii

Adresa:

Scoala Gimnaziala 'Zaharia Stancu', 147300, Teleorman, ROU

Activitatea de adreseaza elevilor cu varste cuprinse intre 8-9 ani. Este o activitate de codare cu tema
spatiului cosmic. Vizeaza formarea de priceperi si deprinderi de codare, organizare a datelor,
stabilirea e coordonate, cooperare si incluziune. Prin activitatea organizata ne alaturdm proiectului
care are codul cw25-mhj26.

Scopul activitatii

Dezvoltarea gandirii algoritmice, a logicii si a orientarii spatiale prin intermediul activitatilor
de programare fara ecran (unplugged coding), starnind in acelasi timp interesul copiilor
pentru spatiul cosmic si explorarea universului.



Obiective operationale
La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:

1. O1: Sa descifreze un cod simplu de culori (pixel art / colorare pe baza de cod)
pentru a descoperi un element spatial (o racheta, o planeta sau un extraterestru);

2. 02: Sa utilizeze simboluri directionale (sageti: sus, jos, stdnga, dreapta) pentru a
crea o secventa de instructiuni (un algoritm de deplasare);

3. 03: Sa ghideze un ,astronaut” pe o grila, evitdnd obstacolele spatiale (ex. asteroizi,
gauri negre) pana la destinatie;

4. O4: Sa recunoasca si sa numeasca elemente fundamentale legate de univers
(Planeta Pamant, Soare, Racheta, Asteroizi).

Strategia didactica

» Metode si procedee: Munca independenta, invatare prin joc, exercitiul,
demonstratia, algoritmizarea, conversatia euristica.

* Mijloace de invatamant:

» Fise de lucru de tip Pixel Art/ Colorare pe baza unui cod de culori (cu
tematica spatiald);

» Harti/grile de podea sau de banca cu tematica spatiald;
» Carduri fizice cu sageti directionale;
* Diplome

* Forme de organizare: Frontal, individual, pe echipe

Desfagurarea activitatii
1. Moment organizatoric si captarea atentiei (5 min)
* Pregatirea materialelor pe mese.

« Captarea atentiei: Se prezinta copiilor o scrisoare scurta de la un ,Astronaut EU
Code Week” care are nevoie de ajutorul lor pentru a naviga prin galaxie si a repara
naveta spatiala.

2. Anuntarea temei si a obiectivelor (3 min)

+ Cadrul didactic anunta tema: Space Week. Copiii sunt informati ca vor deveni mici
programatori spatiali si vor invata sa vorbeasca ,limba codurilor” cu ajutorul culorilor
si al sagetilor.

3. Dirijarea invatarii — Activitatea 1: Pixel Art — Codul Culorilor Spatiale (15 min)

» Descriere: Fiecare copil primeste o fisa de lucru alcatuita dintr-o retea de patratele



numerotate sau marcate cu simboluri. in partea de sus existé legenda (ex: 1 =
Albastru inchis pentru spatiu, 2 = Rosu pentru racheta, 3 = Galben pentru
flacara/stele).

Sarcina copiilor: Sa citeasca codul si sa coloreze fiecare patratel conform legendei
pentru a descifra imaginea secreta din spatiu.

Rolul codarii: Copiii inteleg ca calculatoarele transforma codurile (cifre/simboluri)
in imagini pe ecran.

4. Dirijarea invatarii — Activitatea 2: Navigatie Stellara cu Sageti (20 min)

Descriere: Se foloseste o grila reprezentand galaxia. in grild se afla Pamantul
(start), o planeta necunoscuta sau o statie spatiala (sosire) si cativa asteroizi
(obstacole).

Pe o fisa imprimata, copiii trebuie sa scrie/sa lipeasca secventa de sageti pentru a
duce racheta la planeta tinta.
Se traseaza o grila mare in clasa. Un copil este ,Roverul spatial”, iar alt copil este

,Programatorul”. Programatorul asaza cardurile cu sageti jos, dand comenzi verbale
si vizuale pentru ca colegul sa se deplaseze pas cu pas spre destinatie.

5. Evaluare si feedback (5 min)

Verificarea corectitudinii traseelor create si a desenelor colorate.

Analiza greselilor: ,Ce facem daca racheta a lovit un asteroid? Schimbam
codul/sageata!”

Aprecieri verbale si inmanarea certificatelor/diplomelor de participare.
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